
  
  

Regolamento _Mega Pyramid    
  
Vinci più di 5000x!  
  
GIRI GRATIS  
I simboli dei GIRI GRATIS potrebbero rimanere blocca< per un numero casuale di giri "Tre 
simboli dei GIRI GRATIS sui rulli 1, 3 e 5 < premiano con 10 GIRI GRATIS!  
 Se appariranno altri tre simboli dei Giri Gra<s, durante questo turno, potrai accedere ad altri 10 GIRI 
GRATIS BONUS."  
  
L’OCCHIO DELLA PIRAMIDE  
Viene aQvato casualmente. L’Occhio della Piramide seleziona un simbolo della slot che viene clonato in 
direzioni casuali durante il giro in corso.  
  
L’OCCHIO DELLA PIRAMIDE  
Durante i Giri Gra<s, l’Occhio della Piramide seleziona un simbolo casuale che viene aQvato per la 
durata del turno bonus. Il simbolo selezionato viene clonato ogni volta che appare nella slot.  
  
SIMBOLI SPECIALI E FUNZIONI  
L’OCCHIO DELLA PIRAMIDE  
L’Occhio della Piramide può aQvare e selezionare casualmente un simbolo della slot. Le caselle 
selezionate cominceranno ad essere clonate nelle posizioni adiacen<. Durante il gioco base, se appaiono 
due simboli dei Giri Gra<s sui rulli 1 e 3, la Piramide potrebbe anche far apparire un ulteriore simbolo dei 
Giri Gra<s sul rullo 5, aQvando così i Giri Gra<s.  
  
SIMBOLO DEI GIRI GRATIS BLOCCATO  
Quando appare il simbolo dei Giri Gra<s, potrebbe rimanere bloccato per un numero casuale di giri. 
Potrebbe aQvarsi durante il gioco base e durante i Giri Gra<s.  
  
SIMBOLO DEI GIRI GRATIS  
Con tre simboli dei Giri Gra<s sui rulli 1, 3 e 5, sbloccherai 10 GIRI GRATIS.  
  
GIRI GRATIS  
Quando vengono aQva< i GIRI GRATIS, l’Occhio della Piramide seleziona un simbolo che resta aQvo 
durante il turno bonus. La casella scelta viene clonata in direzioni casuali ogni volta che appare nella slot.  
  
GIRI GRATIS BONUS  
Quando appaiono tre simboli sca[er dei GIRI GRATIS, durante i GIRI GRATIS, verranno sblocca< altri dieci 
giri bonus. Degli ulteriori GIRI GRATIS potrebbero essere assegna< più volte.  
  
COME SI GIOCA A MEGA PYRAMID  
PROGRESSI DI GIOCO  
I progressi di gioco, inclusi i simboli blocca< sui rulli che influiscono sui giri successivi, sono salva< col 
valore della puntata con cui stai giocando.  
  
È possibile giocare con diversi livelli di progressione nella stessa par<ta ma con puntate diverse, 
alternandoli modificando la puntata u<lizzata.  
  
  



INTERNAL USE  

Se < sono sta< assegna< giri gra<s per una campagna promozionale, i progressi della par<ta principale, 
inclusi i simboli blocca<, saranno salva< e potrai proseguire il gioco con la stessa puntata dopo avere 
completato i giri gra<s.  
  
Questo gioco salva lo stato per 12 giorni di calendario, a decorrere dall'ul<mo giro effe[uato. Dopo tale 
periodo, lo stato sarà azzerato.  
Puntata Totale  
La Puntata Totale è il totale delle puntate per linea. Puoi modificarla usando i tas< + e -.  
Fai girare i rulli  
Fai clic sul pulsante Gira per far girare i rulli.  
Fai girare più velocemente i rulli premendo di nuovo sulla barra spaziatrice o facendo clic sui rulli. Per il 
GIRO TURBO, <eni premuta la barra spaziatrice o il pulsante Gira.  
Gioco automa<co  
Premi il pulsante AUTO per iniziare a giocare in modalità automa<ca con l'importo della puntata 
selezionato. U<lizza il menu dei Giri Totali per selezionare il numero di giri che desideri giocare. Altre 
impostazioni dei giri automa<ci  
Seleziona il limite delle perdite. I Giri Automa<ci si fermano all'ul<mo giro prima che il limite di perdita 
sia raggiunto. Il limite di perdita del gioco automa<co deve essere superiore alla tua puntata totale. 
Seleziona ALTRE IMPOSTAZIONI GIOCO AUTOMATICO per visualizzare le opzioni del GIOCO AUTOMATICO. 
Qui puoi selezionare altri criteri per l'interruzione del GIOCO AUTOMATICO, tra cui: interrompi se una 
vincita supera un certo importo; interrompi se si aQva la funzione Bonus.  
Il valore del premio di una linea di pagamento è pari alla puntata totale divisa per il numero di linee di 
pagamento, mol<plicata per il mol<plicatore del simbolo indicato nella tabella dei pagamen<. Le vincite 
che si verificano su linee di pagamento diverse vengono sommate. Se si verifica più di una vincita sulla 
stessa linea di pagamento, è assegnata solo la vincita più alta tra queste.  
Ad esempio: La puntata totale è 2. Il totale delle linee è 20. Il mol<plicatore del simbolo per una serie da 
5 è 300. La vincita di 1 linea di pagamento con questo simbolo e questa combinazione è calcolata nel 
seguente modo: 2 / 20 * 300 = 30.  
Il valore del premio di una linea di pagamento in un gioco mul<linea equivale alla puntata mol<plicata 
per il mol<plicatore del simbolo riportato nella tabella dei pagamen<. Nel caso di vincite mul<ple su più 
linee di vincita, i valori delle vincite totali verranno somma<. Nel caso si registri più di una vincita sulla 
stessa linea di pagamento, viene assegnata la vincita maggiore.  
  
Ad esempio, la puntata è di 2. Il mol<plicatore del simbolo per un cluster di cinque simboli è pari a 20. La 
vincita di una linea di pagamento che presenta questo simbolo e un cluster di queste dimensioni viene 
calcolata come di seguito: 2 x 20 = 40.  
  
L'importo del premio per una linea o una combinazione in una par<ta di Ways or Winning Clusters è pari 
alla puntata mol<plicata per il mol<plicatore del simbolo indicato nella tabella dei pagamen<. Se si 
verificano più vincite su linee o combinazioni diverse, i premi vengono somma<.  
  
Ad esempio: puntata totale = 2; mol<plicatore di vincita del simbolo = 2; vincita = 2x2 = 4.  
  
Per una migliore esperienza di gioco, installa l'ul<ma versione del sooware. I malfunzionamen< annullano 
tuQ i pagamen< e tu[e le giocate.  
  
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)  
  
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base sta<s<ca è pari al 93,00%  



  

INTERNAL USE  


